PROTOCOLO PROGRAMA FENIX

PROTOCOLO MAESTROS BASICOS DE INVENTARIO

NOTA IMPORTANTE:

Para utilizar este protocolo es necesario que el USUARIO a utilizarlo posea las
siguientes competencias:

1. Dominar sistema Windows
2. Solucionar problemas basicos de Windows en relacion a hardware y
software.
3. ldentificar y poseer la informacion de :
a. Los productos de la empresa.
i. Cdbdigo
ii. Nombre del producto
iii. Codigo de barra
iv. El precio de compra del producto (costo)
v. Porcentaje de IVA
vi. Valor precio publico
Si el producto tienes presentaciones
1. Presentacion
2. Contenido del empaque
3. Valor
b. Las bodegas de la empresa
4. ldentificar el sistema general de Programa Fénix en los siguientes
aspectos:
a. Equipo servidor de datos donde esté instalado Programa Fénix
Ejemplo
Ruta=LOCALHOST:D:\PROGRAMA_FENIX_2014\DBfenix\
b. Poseer clave de administrador de sistema
i. Usuario 31 0 69
c. Activar programa de asistencia remota
i. ID
ii. Clave

Observacion: linea de ayuda 7816055 - 3007032330 - 3008038145
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1. Trabajar en el equipo asignado por la empresa.
2. Abrir:

a. Programa Fénix desde la carpeta, acceso directo, barra de

tarea o inicio programas recientes.

3. Para digitar los vendedores que maneja la empresa

a. Abrir Inventario

i. Clic Maestros
1. Clic en Producto

¥ FENIX 2.0 - - USUARIO: ADMINISTRADOR - Inventario ¥ [_ o]

IMaestros | Documentas Inventaria | Qonsultaslﬂepurtas|Emcasus Espac\a\asl
1.2. Transaccion i \"/
1.3. Grupo il
| 14 Clase
1.5, Bodega
1.7, Produccion
< 18 Combo
i Contabilidad ol
Cerrar
Cueritas X Cobrar CirleA
Cuentas X Pagar Ctrl+p
Inventario i
Compras Crédito ko
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4. Clic en el boton Agregar
a. Digitamos los datos

¥ FENIX 2.0 - - USUARIO: ADMINISTRADOR - Inventario ¥ _[O] x|

IMaestros | Dgoumentos Inventario | Consultas | Reportes | Procesos Espema\esl

Cﬂ Sl Jﬁi‘ Lim@ s B

] | |

. [] servicio [ Activo [ celular Contabilidad cirl+C
Barra/Referencia: | | [uno J [ Kit de [ Especial [ | Activo Fijo

Cuentas X Cobrar CirlsA
General [ 005 Datos | Siguiente C | Cuentas X Pagar cirlsp

a El Ico El Claseflaboratorio Cancelar Compras Crédito 0

Costo IVA Incluido 0,0 | redondeo E Facturas Crédito CtrlsF
Eliminar

G 00 | preciopublico [ o[ o RO.5 iy

valor venta 2 4 Buscar Noming ot

StockMinimo |0 | Stack Méximo b waorvenas [ o[ o | Imprimir |v

70 I § ko N B
Siguente
Peso Unidad: Yer Compras y Ventas

Anterior

‘ Existencia |~

Estante

Ult. Proveedor Entrepaiio
0 | —
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5. La imagen muestra cdmo serian los datos producto en relacién a
sus datos mas basicos:
= Cadigo
= Nombre del producto
= Cadigo de barra
» Presentacion minima
»= El precio de compra del producto (costo)
= Porcentaje de IVA
» Valor precio publico
e Siel producto tienes presentaciones
o Presentacion
o Contenido del empaque
o Valor
a. Una vez digitado los datos Clic en boton Guardar

¥ Producto 6 Servicio(2) M= E3
Identificador(*) 1234567890 | |cEMENTO %50 KL |
. servicio Activo Celular
Barra/Referencia: 1234567890 | [KILO | Kit de Productos [ Especial [ Activo Fijo
General |Otrns Datos | Siguiente Consecutivo: 101 |
Costo (%) | 4I]I]| Grupo l:l Guardar
Iva | 15| Ico | ul Clase/fLaboratorio ——
Costo VA Incluido 464 Redondeo l:l
i i Eliminar
Costo Promedio 0,0 Precio Publico | l]| | ﬁl]l]|
valor Vienta 2 [ of| 0| Buscar
Descuento | l]|
Stock Minimo D Stock Maximo EI valor venta 3 | l]| | U| Imprimir |~
Registro Invima | | valor Venta 4 | l]| | U| D
CUM | | Valor Venta 5 | l]| | I]|
Siguente
Peso Unidad: | lJ,lJl]l Yer Compras y Yentas |
Anterior
pressntacion ICorn Ermp Iualor | - Observacion ,." Uso
MEDIC BULTO! 5 15000 Bfvmnds | <
Qe
Estante
Ult. Proveedor Entrepaiio
Presentaciones del Froducta || | Bodega |—:|

6. Sise desea modificar:
a. Clic en botén Agregar
b. F2 busco el producto y presiono Enter
c. Una vez los datos vuelvan a cargar modificamos y
d. Clic en boton Guardar
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7. Los botones relacionados a continuacién del maestro de producto
hacen lo que la leyenda indica.

a.
b.

-~ D a0

Cancelar: inhabilita la pantalla

Buscar: lista la informacion para buscar por nombre o
codigo

Imprimir: todos los registros del maestro

Cerrar: cierra la pantalla y regresa al menu principal.
Siguiente: va a otro registro

Anterior: regresa al mas proximo hacia atras.
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1. Para digitar los vendedores que maneja la empresa
a. Abrir Inventario
i. Clic Maestros
1. Clic en Bodega

¥ FENIX 2.0 - - USUARIO: ADMINISTRADOR. - Inventario ¥

Contabilidad Cirl+C
Cerrar
Cuentas X Cobrar Ctrl+a
Cuentas X Pagar ctrlsp
Inventaria Ctell
Compras Crédito Ctrl+0
Facturas Crédito Cirl+F
RO.S ctrl+u
MNomina curl+n
‘ scrr'fon'o
2
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2. Clic en el boton Agregar

a. Digitamos los datos
¥ Bodega(3) !El

Bodega D

Mombre Bodega | |

[ |Bodega En Consignacion

‘ Agregar | | Modificar ‘ ‘ Eliminar H Buscar H Imprimir |'H Cerrar ” Siguiente H Anterior ‘
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3. La imagen muestra codmo serian los datos de la creacion de la
bodega con relacién a sus datos mas basicos:

= Cadigo
= Nombre de la bodega
¥ Bodega(3) M=
Bodega
Nombre Bodega BODEGA 001 |

Bodega En Consignacion

Agregar Modificar Eliminar Buscar Imprimir |~ Cerrar Siguiente Anterior

4. Si se desea modificar:
a. Clic en boton Agregar
b. F2 busco el producto y presiono Enter
c. Una vez los datos vuelvan a cargar modificamos y
d. Clic en boton Guardar
5. Los botones relacionados a continuacion del maestro de producto
hacen lo que la leyenda indica.
a. Cancelar: inhabilita la pantalla
Buscar: lista la informacion para buscar por nombre o cédigo
Imprimir: todos los registros del maestro
Cerrar: cierra la pantalla y regresa al menu principal.
Siguiente: va a otro registro
Anterior: regresa al mas préximo hacia atras.
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